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2. Dokoncz szlaczki

Prowadz otéwek po przerywanej linii, a potem sprébuj samodzielnie.
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3. Labirynt

Poméz kréliczkowi dotrze¢ do marchewki. Nie przechodz przez sciany.
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4. Co nie pasuje?

W kazdym rzedzie skresl jeden element, ktéry nie pasuje do pozostatych.
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5. Potacz takie same ksztatty

Potgcz linig kazdy ksztatt po lewej z takim samym po prawe;.
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6. Dorysuj druga potowe

Dorysuj brakujgcg potowe obrazka po prawej stronie linii.
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7. Od najmniejszego do najwiekszego

Ponumeruj ksztatty od 1 do 5: od najmniejszego do najwiekszego.
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Wpisz cyfry w prostokaty.
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8. Znajdz 5 roznic

Poréwnaj dwa obrazki i zaznacz piec réznic.
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9. Pokoloruj wedtug kodu

Pokoloruj pola zgodnie z kodem: 1 = zétty, 2 = niebieski, 3 = zielony.
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i utéz

Wytnij obrazki wzdtuz przerywanych linii i utéz je od najmniejszego do najwiekszego.
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Miejsce na utozenie:
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